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Ambienti di apprendimento inclusivi
con l'aiuto di tecnologie digitali

| martedi dell'inclusione

Giovanni Govoni - Luigi Parisi

Servizio Marconi TSI - Equipe Formativa Territoriale USR Emilia-Romagna



I nostri contatti

Giovanni Govoni Luigi Parisi
govoni@istruzioneer.gov.it parisi@istruzioneer.gov.it

Servizio Marconi TSI USR ER

tecnologie@istruzioneer.gov.it



uno stimolo per iniziare

prompt: bambine e bambini a scuola
che giocano al girotondo con un
compagno disabile, comic art

Immagine creata con bing image creator
con tecnologia DALL-E 3




Situazione di handicap
S
contesto amblentale

immagine creata con bing i /mae creator con tecnologla DALL-E 3



i nostri alunni e alunne a
volte sono in difficolta ...

immagini create con bing image creator con tecnologia DALL-E 3



Libro Idea App



Digitale
VS
Analogico

immagine creata con bing image creator con
tecnologia DALL-E 3




Digitale vs Analogico

La cultura tradizionalmente codificata tramite libri non viene negata dall'utilizzo
delle tecnologie nella didattica, ma viene ripresa e valorizzata attraverso altri

punti di vista
Le nuove tecnologie e le opportunita che offrono sono inclusive

In presenza di difficolta di apprendimento le tecnologie offrono I'opportunita di
comunicare su piu canali e intercettare i diversi stili di apprendimento e le
intelligenze multiple di cui parla Howard Gardner'

1 http://istruzioneer.gov.it/wp-content/uploads/2019/10/Studi-e-documenti-22_5.pdf



http://istruzioneer.gov.it/wp-content/uploads/2019/10/Studi-e-documenti-22_5.pdf

ambienti metodologie relazioni



ambienti
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Francesco Tonucci - Frato

(1981) Lascuola é aperta a tutti...




«*®

Progettare rl

Ambienti di apprendimento inclusivi r o\ .
Inclusione e ambiente di apprendimento ﬁ '___'-.

o

Conoscenza degli strumenti e nuove tecnologie
Integrazione delle tecnologie con le unita di apprendimento

Declinazione e personalizzazione degli strumenti e del loro utilizzo, attivita proposte accessibili e
fruibili da parte di tutti

Tecnologie digitali e didattica multicanale e multimediale per comunicare il sapere e stimolare
differenti canali sensoriali e codici linguistici.

Approccio inclusivo collaborativo e creativo

Tecnologie (strumenti), persone, relazioni, didattica



*;\ Minmisdore delt Shwusione J_-.I"I taliadomani

FRAN RAONALE O RIFRESA £ RESEINZA

FUTURA Smomusoes B

PIANO SCUOLA 40

Mhnéstero el Fstreezrone
g{//dz'() Jeolistico S gy/{)fmé’/){'/* L iAo, omggrur










Spesso nella progettazione delle scuole, degli ambienti e delle
aule, laspetto funzionale e [I'unico aspetto preso in
considerazione.

Bellezza, armonia, giochi di luce e colori nello spazio
diventano pero a volte un aspetto fondamentale nel processo
di apprendimento, generando emozioni ed esperienze
significative per i nostri alunni ed alunne.

La sfida e quella di trovare nuove soluzioni che possano
coniugare la bellezza, I’ecologia e la sostenibilita con i fondi a

disposizione di scuola ed enti locali.
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diritto alla bellezza

la scuola deve contribuire a generare una
riflessione sulla dimensione estetica

reinventando lo sguardo sulla realta si
valorizzano le differenze

Loris Malaguzzi
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bombardiarchitetto
Modena
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Piace a 20 persone

bombardiarchitetto Ops .. ci si & allargato il planisfero !
Progetto di riqualificazione di una classe a Portile di Modena
#designforkids #designforschool

ea di bambino esprimono
| ambienti?

quali bisogni immaginiamo che
possano soddisfare?

che idea di relazione adulto
bambino favoriscono?

quale tipologia di piacere
contribuiscono a far sprigionare?

che idea di gioco veicolano?

quale relazione tra gioco e
apprendimento introducono
nellimmaginario collettivo?




bombardiarchitetto
Modena
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Piace a 20 persone

bombardiarchitetto Ops .. ci si & allargato il planisfero !
Progetto di riqualificazione di una classe a Portile di Modena
#designforkids #designforschool

bombardiarchitetto
Modena
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Piace a 20 persone

bombardiarchitetto Ops .. ci si & allargato il planisfero !
Progetto di riqualificazione di una classe a Portile di Modena
#designforkids #designforschool

Modena

‘ bombardiarchitetto

QOQvY ssee IA|

Piace a 20 persone

bombardiarchitetto Ops .. ci si & allargato il planisfero !
Progetto di riqualificazione di una classe a Portile di Modena
#designforkids #designforschool




atelier Next

Generation

creativi Classrooms







il vuoto come spazio generativo

capacita negativa - negative capability (Keats)

_






Lambiente deve diventare un grande provocatore di
domande

Bisogna lavorare sullo scarto, lo scarto (la differenza)
del punto di vista

_
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USO DELLA LUCE

LIGHT PAINTING




~ giochidilucee
di ombre

I.C. San Pietro in Casale (BO)



= uso della
!' luce

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia




tavoli
luminosi

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia



Ambienti ed

attivita
flessibili

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia
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materialil a
disposizione e

facilmente
raggiungibill

Scuola Primaria “TAIKATAHTI"
Oulu -Finlandia




uso hon
convenzionale

del materiali

I.C. San Pietro in Casale (BO)
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relazioni

Gli ambienti sono efficaci nella misura in cui facilitano la relazione
Michele Zini - Architetto - zpz partners



Un bambino che
sta bene apprende
meglio ed é piu
disponibile alla
relazione con gli
altri



L’ESPERIENZA EMOZIONALE E’
PARTE ESSENZIALE
DELL’EVOLUZIONE UMANA E DEL
PROCESSO DI APPRENDIMENTO



“Fin dalla piu tenera eta i bambini operano in
un ambiente audiovisivo che crea in loro dei
punti di riferimento ineludibili. L’utilizzo di
strumenti interattivi, di suoni e di video, stimola
la loro attenzione e genera processi emotivi
coinvolgenti”

Frederic Kochman, psichiatra dell’infanzia






In presenza di difficolta di
apprendimento la tecnologia offre
I'opportunita di comunicare su piu
canali, intercettando i diversi stili di
apprendimento e le intelligenze
multiple di cui parla Howard Gardner



metodologie



PARTIRE DALLE
CONOSCENZE DEI
NOSTRI STUDENTI E
RENDERE VISIBILE IL
LORO PERCORSO DI
APPRENDIMENTO




Valorizzare le competenze degli studenti

Ogni studente possiede competenze che devono essere valorizzate

Il digitale favorisce nuove metodologie attive che aiutano a valorizzare diversi
canali comunicativi

Lavoro di gruppo con un obiettivo comune da raggiungere: ognuno potra
sviluppare i propri punti di forza

Comunicazione e collaborazione (interagire, condividere e collaborare con le
tecnologie digitali)

Peer to peer education



LEARNING BY DOING
O...
Imparare facendo



Learning by doing

L'alunno impara facendo, attraverso gli artefatti

Ha la possibilita di esplorare, provare, manipolare, sbagliare, progettare: non &
consumatore di informazioni ma creatore, produttore di conoscenza

L'esperienza emozionale € fondamentale: un bambino che sta bene apprende
meglio e si relaziona meglio con gli altri




Lifelong Kindergarten
Mitchell Resnick - MIT Boston

2 99°9®

MITCHEL RESNICK

prefazione di Ken Robinson

IMMAGINA, CREA,

GIOCAE CONDIVIDI >

Coltivare la creativita col

® ) lLifelong Kinder, gart on el MIT




Coding unplugged vs plugged

rge? Full 16 Frame Scratch Cat Walk Cycle k . Scripts
L7  bygrifipatch

X: 240 y

New sprite 0/ H'a m
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LEARNING CREATIVE LEARNING
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Una comunita di educatori, designer e sperimentatori che
) esplorano I'apprendimento creativo
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Un giro del mondo per promuovere
la relazione tra gioco e
apprendimento

A Reggio Emilia il 16 e 17 novembre la presentazione del progetto PE.R. - Play Explore
Research

2. octostudio

Crea ovunque
e in qualsiasi
momento

S, Download




Stefano Mancuso

Stefano Mancuso, neurobiologo vegetale di fama mondiale, spiega ne “La
Nazione delle Piante” perché non possiamo fare a meno della vegetazione:
“Dobbiamo mettere piante ovunque: nei muri, sui tetti, nelle facciate. La
deforestazione dovrebbe essere un crimine contro 'umanita”

PN STEFANO MANCUSO
LA NAZIONE DELLE PIANTE

Stefano Mancuso
Fitopolis, la citta vivente

STEFANO MANCUSO
i{ LA PIANTA DEL MONDO
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e per le nostre scuole
dell'lEmilia Romagna?



Ol readER Home IL progetto e come aderire  Webinar del progetto  Chi aderisce Rassegna stampa Q

read

LA BIBLIOTECA DIGITALE PER LE
SCUOLE DELL'

U 4 ;
‘i Q s il o ERegioneEmnia-Romagna

80.000 ebook, 7.000 giornali da tutto il mondo, 3 milioni di oggetti digitali per la didattica e 1'apprendimento. A disposizione di studenti,
insegnanti e operatori scolastici di tutte le scuole dell'Emilia-Romagna : 24 ore su 24, 7 giorni su 7.

oy

wr

https://reader.medialibrary.it



Ui E 5 '3’ Winistero dell Fstrazione

Wicio Seolastior Reionals por £ Eomitia- Romagna

SERVIZIO MARCONI TSI

Tecnologie della Societa dell'Informazione

HOME  CHISIAMO  ATTIVITA -  PNSD/SCUOLA40 - TEMI -  DOVESIAMO  CONTATTI  ARCHIVIO -  SITOUSR-ER

v _mge g L a0 G

Sperimentazione e realizzazione nelle scuole
dell’Emilia-Romagna di percorsi didattici con
SuperMappeX

21 Febbraio 2021 - by admin

=n SuperMapPeX

Dal 18 febbraio 2021 & pubblico il Protocollo d'intesa per la sperimentazione nelle istituzioni scolastiche
dell'Emilia-Romagna della piattaforma collaborativa SuperMappeX per la costruzione di mappe
concettuali, irmato dall'Ufficio Scolastico Regionale per I'Emilia-Romagna e Anastasis Soc. Coop. Sociale .
Laccordo segue I'azione di “solidarieta digitale per le scuole dell'Emilia Romagna® che, durante i mesi
"lockdown” dello scorso anno scolastico, ha visto la Coop. Saciale Anastasis offrire a titolo gratuito lo
strumento a tutte le scuole della nostra regione.

https://serviziomarconi.istruzioneer.gov.it/2021/02/21/sperimentazione-e-realizzazione-nelle-scuole-dellemilia-rom
agna-di-percorsi-didattici-con-supermappex/



S NMinistero dell Sstrazione ¢ ded NMerito
3 lWcio Seolistico Regronale per ' Emutia- Romagra
< « y 3 y

Centri Tervitoriali di Supporto
dellTmifia-Romgana

T

HOME  INFORMAZION|  DIDATTICAADISTANZA  PROGETTI  ARCHIVIO MATERIALI  SPORTELLO AUTISMO  CAA-PAGINA DEDICATA

INVIA UNA RICHIESTA

11 CTS Bologna partecipa a “3 Giorni per la Scuola 2023” Categorie
k = . :::Dng:mz)
eeere oV & SRR s o, n4

Comportamenti problema (2)
Consulenza (3)

‘s x] 3 GIORNI PER [ A [tmitt
s SCUOLA o

CITTADEL NA Individuaziane precoce (4)
PELT)

Progetti (60)

Senza categoria (27)
Sussidi (15)

N

Dal 14 al 16 navembre 2023 si teerid la XXII edizione di 3 Giorni per la Scucla, conventian nazionale del mondo

S —— http://bo.cts.istruzioneer.it



Le tecnologie sono inclusive (?!7?

Le tecnologie oggi sono accessibili a tutti

Device mobili (laptop, tablet, smartphone) sono accessibili out-of-the-box,
appena li estraiamo dalla scatola

|l digitale unisce e favorisce la collaborazione
Rende autonomi e creativi, aumenta l'autostima

Permette di creare oggetti dinamici e interattivi costruiti da studenti protagonisti
dell'apprendimento

Sviluppano nuove interazioni e percorsi di apprendimento



Intelligenza Artificiale



"La tecnologia come strumento per l'inclusione: scopri come!”

Homepage File Conversione magica "La tecnologia come strumento per l'inclusione: scopri ... ? 3 e Al @

@ 5.0s Posizione ?

% i
@ Animazione

Q Presentazione didattica

Progetto

Modelli Layout

"La tecnologia come strumento per l'inclusione: scopri come!"

Roman 4 i)
Empire |V,
L] \/l:.'

#. Scrittura magica™ X

THE

reANET | potresti suggerirmi un titolo per il webinar di oggi? Il tema & l'uso delle
tecnologie per l'inclusione scolastica!

INFORMATIVE «
!{PL‘I‘TORV = Funzionalita di Strumenti magici® Genera &




un esempio di attivita artistica inclusiva della classe quinta della scuola primaria
“Carducci” - IC 1 Cento (FE)



L/INCREDIBILE SOMIGLIANZA
TRA IL NOSTRO CERVELLO E
L'UNIVERSO

San Pietro in Casale. La teoria delle stringhe. Mostra di opere di Gianni Sevini
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Intelligenza Artificiale
e inclusione a scuola




come strumento
(a supporto diretto di alunne ed alunni)

/= ®
2

- riconoscimento vocale e traduzione per la
generazione di sottotitoli in tempo reale per non
udenti ed inserimento alunni con difficolta
linguistiche

- sistemi robotici a supporto di alunni e alunne con
mobilita ridotta

- computer vision o visione artificiale



come strumento
(a supporto degli insegnanti)

/= ®
2

produzione e personalizzazione materiali
digitalizzazione materiali analogici

stimolare la creativita e facilitare lo storytelling
con immagini originali ed evocative

possibilita di gestire una grande quantita di
materiali didattici



come strumento
(di analisi dei dati e del contesto)

- correlazione dei dati e delle performance per
prevenire l'insuccesso scolastico
- analisi dei dati per generare veloci correttivi



come strumento
(di mediazione relazionale)

- strumenti di Al e robotica come mediatori della
relazione in presenza di difficolta cognitivi o
disturbi pervasivi dello sviluppo
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ARTIFICIAL
IR S

MACHINE
LEARNING

DEEP
LEARNING

DA DA
MM“

1950's 1960's 1970's 1980's 1990's 2000's 2010's

Since an early flush of optimism in the 1950s, smaller subsets of artificial intelligence - first machine learning, then
deep learning, a subset of machine learning - have created ever larger disruptions.




Al e accessibilita

un binomio possibile?



Accessibilita Personalizzazione
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BeMyEyes
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< Accessibilita VoiceOver

VoiceOver

Q Modalita di rilevamento

e la modalita di rievamento

Voice Over

Voce

Braille

Riconoscimento VoiceOver

Verbosita

Audio

Comandi




L’accessibilita...
che abbiamo in tasca

NrTIIIIY




Un cambio di prospettiva
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Conoscere gli strumenti

sin;? e asinSono OS desktop OS mobile
o L) O
S @
e ' > c!gok ‘
Computer

Cloud vs Locale

dispositivo mobile

‘ \ Installare
B App Store

o |







Flusso di lavoro




Conoscere le
impostazioni




eve

Q Catca

Luigi Pansi
1D Apple

Wi-Fi

3 Notifiche

& suono

Full immersion
Tempo di utilizzo

Gonemﬂ

£ centro di Controlio
' Siri @ Spotlight
(O privacy e sicurazza

B scrivania e Dock
€3 schermi

Conoscere le impostazioni di accessibilita

<  Accessibilita

Vista

a VoiceOver

@ zoom

Schermo

@ contenuto letto a voce alta

B Ddescrizioni

Udito

@ reparecchi acustici
B Audio

1= R

B sonotioii

Mobilita

. Controllo vocale

Computer

€ Settings

Jitesh
Local Account

Find a setting

Systam
Bluetooth & devices
Network & internet

Personalzation

B \ ¢4 © B

Apps

Accounts

=

Time & language

Gaming

Accessibility

4

A Text size

Text site that appears throughout Windaws and your spps

Visual effects

b
<
<ol bars, transparency, snimations, natification timeout

By Mouse pointer and touch
Mouse pointer color, size

w Text cursor

Appearance and thickness, test cursor indicator

Q Magnifier

WMagnifier resding, room increment

Color filters

Colorblndness fitery, grayicaie inverted

P
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y Potter e il Ca

CASA RIDDLE

li abitanti di Little Hangleton la chiamavano ancora Casa Riddle, anche

se erano passati tanti anni da quando i Riddle ci abitavano. Si trovava

sulla collina che dominava il villaggio: alcune delle finestre erano

inchiodate, al tetto mancavano delle tegole e l'edera cresceva incolta
sulla facciata. Un tempo Casa Riddle era stata una dimora elegante, certo
I'edificio piti vasto e grandioso nel raggio di chilometri, ma ora era umida,
desolata e disabitata

Gli hangletoniani convenivano tutti che la vecchia casa era ‘sinistra’
Mezzo secolo prima, qualcosa di strano e terribile era successo [a dentro,
qualcosa di cui gli abitanti pitt anziani del villaggio amavano ancora discutere
quando erano a corto di pettegolezzi. La storia era stata ripetuta cosi tante

volte, e vi erano stati aggiunti cosi tanti fronzoli che nessuno era piti certo di

quale fosse la veritd, Ogni versione del racconto, comunque, cominciava allo
stesso modo: cinquant’anni prima, all'alba di una bella giornata d'estate,

quando Casa Riddle era ancora ben tenuta e imponente, una cameriera era
entrata in salotto ¢ aveva trovato morti tutti ¢ tre 1 Riddle,

La cameriera era corsa urlando giu per la collina fino al villaggio e avev:
radunato tutte le persone che poteva.




Accessibilita |OS

Impostazioni

Uso in aereo
Wi-Fi
Bluetooth
Cellulare

Hotspot personale

Notifiche
Suoni e feedback aptico
Full immersion

Tempo di utilizzo

Generali

Centro di Controllo

Schermo e luminosita

Schermata Home

Accessibilita

Sfondo

Siri e ricerca

Face |Deemeotion—

< Impostazioni  Accessibilita

%)

A

Q
0
e
(@)
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e

VoiceOver

Zoom

Schermo e dimensioni testo
Effetti schermo

Contenuto letto ad alta voce

Descrizioni audio

Tocco

Face ID e rilevamento sguardo
Controlio interruttori

Controllo vocale

Tasto laterale

Apple TV Remote

Tastiere




Android

W ¥ 4 B90%

« Accessibilita

Scorciatoia per i tasti del volume

Servizi scaricati

Voice Access

Q
e Vysor
©
@

Screen reader

Seleziona per ascoltare
Off/Ascolla il test el

TalkBack
Off/Legai gli e

Output sintesi vocale

Display

Dimensioni carattere
redefinite

Dimensioni display

edefinite

Q @
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Android
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Batteria
Display
Audio

Spazio di archiviazion

Accessibilita

Benessere digitale
i ailizzo. tim

Google
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= Accessibilita Q @ Accessibilita Q @ Accessibilita Q @
accensione

Scorciatoia per i tasti delf volume

¢ Ingrandimento

f Rotazione automatica .

Servizi scaricati Correzione del colore Ritardo tocco e pressione

Accesso vocale
f

Inversione colori Vibrazione

Lookout
Puntatore del mouse grande
Audio e testo su schermo

Rimuovi le animazioni

Screen reader Amplificatore

ff/Usa le cuffie
Controlli di > Y
Seleziona per ascoltare Controlli di interazione

Trascrizione istantanea
Menu Accessibilita tf/Converti le parole
ff/Controlia il telefonc

TalkBack
ff/Leggig Audio in formato mono
Ir | canall rar
Switch Access fe
Output sintesi vocale ff/Controllo tramite
Sottotitoli

Display Tempo di interazione f
#

Dimensioni carattere

: Sperimental
Chiudi chiamata con tasto

accensione
Testo alto contrasto

Dimensioni display

< = =1




Strumenti per I'accessibilita
Android

Ll

® Google Play


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.marvin.talkback&hl=it

Strumenti per I'accessibilita
Android

»® Google Play | @f:gzzfgfz.;i o st Seell 000"



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.marvin.talkback&hl=it

® ®© ® ©

Strumenti per I'accessibilita
Android

Seleziona per ascoltare
OFF/Ascolta il testo selezionato

TalkBack
OFF/Leggi gli elementi sullo schermo

Menu Accessibilita

OFF/Controlla il telefono da un menu di grandi
dimensioni

Switch Access
OFF/Controlla tramite sensori



Da dove iniziare?



3 funzioni



3 funzioni

- sintesi vocale Q



3 funzioni

- sintesi vocale Q
- dettatura vocale @



3 funzioni

- sintesi vocale ?
- dettatura vocale @
- fotocamera [C}
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Sintesi
vocale



Impostazioni < Impostazioni  Accessibilita

Uso in aereo

Wi-Fi US_REG1

Bluetooth VoiceOver No
m Cellulare Zoom No
Hotspot personale Schermo e dimensioni testo

Effetti schermo

Notifiche Contenuto letto ad alta voce

Suoni e feedback aptico

(oMo NN : NON®)

Descrizioni audio No

Full immersion

2680

Tempo di utilizzo
Tocco

<

S
)

i s
Generali Face ID e rilevamento sguardo

Controlio interruttori No

B

Centro di Controllo

— Controllo vocale No
Schermo e luminosita

Tasto laterale
Schermata Home e

) @
y — (o1}
)
i a a u "

Accessibilita Apple TV Remote

Tastiere

Accessibilita contenuto

< Indietro Contenuto letto ad alta voce

Leggi selezione

Wil teate

Leggi schermo

Seorri con due dita dall'slta vers

oftare |l contenuto della schermata

per

Evidenzia contenuto

Evidenzia Il contenuto quando viene letto ad alta voce

Feedback digitazione

Pronunce

letto ad alta voce



Animatori Digitali:
metodologie didattiche
pt.2

Animatori Digitali Emilia-R:
USR Emilia-omagna - Servisie Marcoal TSi- EFY ER

%econdo WebinER pensato per gli animatoriediteam

dedicato al tema delle metodologie didattiche. Ogni

metodologia va conosciuta, sperimentata, progettata,

finalizzata e calata nel concreto delle nostre classi La
fase progettuale é strettamente connessa a quella
valutativa, una volta innescato e accompagnato il
processo di apprendimento negli spazi, nei tempi e
nelle interazioni previste dalla metodologia stessa
Lobiettivo dell'incontro € quello di focalizzare alcune
metodologie specifiche valorizzandone gli aspetti di
progettazione e sviluppo, con una considerazione dei

punti diforza e di debolezza delle stesse.

Venerdi 25 marzo, 16.00-18.30

# serviziomarconiistruzioneer.gov.it

Esempio
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"Crescita zero nel 2019"

Il centro studi degli industriali abbassa le
previsioni di crescita: "Alto rischio recessione,
solo export puo evitarla"

+» Reddito di cittadinanza, Prometeia: "Nel 2019 fara
crescere il Pil dello 0.2%" ¢i A. BONAFEDE
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Anche Confindustria gela il governo:
"Crescita zero nel 2019"
Il centro studi degli industriali abbassa le

previsioni di crescita: "Alto rischio recessione,
solo export puo evitarla"

+» Reddito di cittadinanza, Prometeia: "Nel 2019 fara

crescere il Pil dello 0.2%" ci A. BONAFEDE

R: Luce -8,5%, gas -9,9%: la bolletta elettorale
che aiuta Di Maio in vista delle europee
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Dettatura

Scrivi

Marte e il quarto pianeta del sistema
solare in ordine di distanza dal Sole; &
visibile ad occhio nudo ed & |'ultimo dei
pianeti di tipo terrestre dopo Mercurio,
Venere e la Terra. Chiamato il Pianeta
rosso a causa del suo colore
caratteristico dovuto alle grandi quantita
di ossido di ferro che lo ricoprono, Marte
prende il nome dall'omonima divinita
della mitologia romana e il suo simbolo
astronomico é la rappresentazione
stilizzata dello scudo e della lancia del
dio

luigiparisi78@gmail.com
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Scansione altre app
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S App Store | p> Google Play

# Download on the
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evernote&hl=it
https://apps.apple.com/it/app/evernote-scannable/id883338188
https://apps.apple.com/it/app/evernote/id281796108

OCR

Fe=1
L=Jd



Keep




OCR

Era il giorno stabili.to; I’ ora convenuta
s’ avvicinava; Gertrude, ritirata con Lucia
nel suo parlatorio privato, le faceva piid
carezze dell’ ordinario, e Lucia le riceveva
e le contraccambiava con tenerezza cre-
scente : come la pecora, tremolando senza
timore sotto la mano del pastore che 1la
palpa e la strascina mollemente, si volta a
leccar quella mano; e non sa che, fuori
della stalla, 1’ aspetta il macellaio, a cui il
pastore 1'ha venduta un momento prima.

Era il giorno stabilito; I' ora convenuta
s' avvicinava; Gertrude, ritirata con Lucia
nel suo parlatorio privato, le faceva piu
carezze dell' ordinario, e Lucia le riceveva
e le contraccambiava con tenerezza cre-
scente: come la pecora, tremolando senza
timore sotto la mano del pastore che la
palpa e la strascina mollemente, si volta a
leccar quella mano; e non sa che, fuori
della stalla, I' aspetta il macellaio, a cui il
pastore I'ha venduta un momento prima.
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Riconoscimento della scrittura manuale
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Nota vocale con trascrizione
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Questa & una nota vocale & una prova di trascrizione
per capire se Google Keep pud funzionare bene per
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.ar.lens
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Cerca

A Traduci un testo

Capodanno in Rifugio: Valle Maira, una
terra di emozioni autentiche

@ LeMontagne.net - 150 (v]

Capodanno in Rifugio: Valle Maira, una
terra di emozioni autentiche

@ LeMontagnenst - 15h
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http://www.youtube.com/watch?v=Zks_TwNd3Vs
http://www.youtube.com/watch?v=FIuAdhE3nj8
http://www.youtube.com/watch?v=T_eWG8ld3fI
http://www.youtube.com/watch?v=_RpD4uHrGH4
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